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{,( * 1 instrukcja
. 56 Ewolucji do ,,Potworow w Nowym Jorku”
a ® 56 Ewolucji, ktére pozwalaja ewoluowac potworom z Nowego Jorku

w Tokio (tych kart mozna uzywac tylko w grze ,,Potwory w Tokio”)
i * 1 plansza potwora Mega Shark

* 1 pionek potwora wraz z podstawkg

Y



W pudetku sg 2 talie Ewolucji. Jedna
do uzywania w grze ,Potwory w Nowym
Jorku”, druga natomiast umozliwia gra-
nie potworami z Nowego Jorku w grze
~Potwory w Tokio”. Wybierz odpowied-
nig talie w zaleznosci od tego, w ktéra
wersje grasz.

PRZYGOTOWAN!

Dotacz Mega Sharka do potworéw z wer-
sji podstawowej gry. Kazdy gracz wybiera
potwora, ktérym bedzie graé. Nastepnie
bierze 8 Ewolucji powiazanych z tym potwo-
rem, tasuje je i uktada w zakryty stos obok
siebie na stole.

Gracze zaczynaja z 1 Ewolucja na reku.
Kazdy dobiera 2 Ewolucje z wierzchu
swojego  stosu, wybiera jedna, ktoéra
zatrzyma, a druga wtasowuje z powro-
tem do talii.

JAKEWOLUOWAC?,

Jesli gracz zakonczy swoje rzuty
z przynajmniej B B B dobiera
2 Ewolucje z wierzchu swojego stosu,
zatrzymuje jedna, a drugg odrzuca.

Gracze trzymaja zdobyte Ewolucje
w reku w sekrecie az do momentu,

w ktérym postanowig je wykorzystac.
Moga to zrobi¢ w dowolnej chwili
(takze poza swoja turg), chyba ze
w opisie danej Ewolucji jest napisane
inaczej.

Dobranie Ewolucji jest dodatkowym
dziataniem - nie zastepuje leczenia.
Czyli 3 . pozwalaja dobra¢ 1 Ewolucje
i zdoby¢ 3 9.

Gdy gracz, bedac na Manhattanie, wyrzuci
3 . moze dobra¢ Ewolucje. Gdy gracz
wykorzysta wszystkie Ewolucje ze stosu,
tasuje te odrzucone i formuje z nich

nowy stos.

Sa 2 typy Ewolucji:

® Tymczasowa Ewolucja: Gracz musi
odrzuci¢ jq na stos wykorzystanych
Ewolucji zaraz po wykorzystaniu.

Gracz

® Permanentna Ewolucja:
moze z niej korzystac, dopoki jest ona
w grze.

Uwaga! Gdy opis dziatania na karcie
lub Ewolucji odnosi sie do ,karty”,
dotyczy to karty z podstawowej gry,
a nie Ewolucji.
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OPIS EWOLUCJI
INAZ WA EWOLUCUAY

Okresla potwora, do ktorego
nalezy Ewolucja.

Ewolucja moze by¢
tymczasowa albo
permanentna.

Rzucasz dodatkowo
1 zielong kostka.
Nie mozesz wygra¢ dzieki J.

Mutanty, najeZdzcy lub roboty: kazdy z potworéw
nalezy do innego gatunku. Ma to znaczenie
w regutach turniejowych i przysztych dodatkach.
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Potasuj razem yvszystkw Ewolucje. krainaplanszéwek.pl

Nastepnie rozdaj kazdemu po 8. facebook.com/KrainaPlanszowek

® Kazdy z graczy wybiera 1 z 8 posia- EGMONT.p1

danych Ewolucji. Nastepnie przeka-
zuje pozostate Ewolucje graczowi po
lewej. Kazdy gracz z otrzymanych
7 wybiera 1 Ewolucje, po czym prze-
kazuje pozostate graczowi po lewej.
Proces powtarzany jest do momentu,
w ktorym kazdy z graczy wybierze
8 Ewolucji.

¢ Nastepnie gracze tasuja
swoje Ewolucje i uktadaja je
w zakryty stos obok siebie
na stole.



